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Motto GMS Innowacje :

Zabawa jako naturalna sytuacja wychowawcza

Zabawie zawsze towarzyszy przyjemnoSIli 1 ub
Opr-cz radoSci jJjakN daje, posiada r - wni e
wychowawcze|, socjalizacyjnej i dydaktyczne.




@ hTSNIF o6+ NBET GF (56 Dpadstanowygh2 & |
w roku szkolnym 2014.09:

U prelekcje(dostosowanado wieku dzieci)m.in. o Internecieorazracjonalnymwykorzystaniunowychtechnologii
w zabawiel edukacjidziecj kolekcjonerskidarty uczestnikakonkursydladzieci,nagrodyc gratis,
1.warsztatwirtualnejNJ S O1 & @dbanidrzdlikddjaminaokularachVR); 181 Butto/ 2 82 6t =

2. warsztataplikacjiedukacyjnyctitablety)c 181 Byutto / 2 & 2,0 t

3. warsztatprogramowaniaz robotami (kilkascenariuszy I 2¢t2®i vdutto / 2 & 2,0 t

4. warsztatbudowyEzielnika(tworzeniewirtualnegozielnikd ¢ 241 Butto / 2 & 2,0 t
5.warsztatwybijanial VI Olwpgs G I & yr§ekiR)c 241 Wutto/ 2 & 2,0

6. warsztatwybijaniaY I 3 v S(aggdO I & yr&eki®)¢ 251 Butto / 2 & 2,06
7.warsztatg & | QR 8 R (fosLdNJ S &BNB &RR2 §25p @utto/ 2 8 2,0 t

8. warsztatceramiczny(projektowanieceramikiwirtualniei Nd ST owiglihig)g 251 Butto/ 2 & 2,0

9. warsztatanimacjikomputerowej(animowanieNHzO ftsvarzonejpostaci)c 271 Butto/ 2 & 2,0 t

10 warsztatdrukowaniaw 3d (projektowaniei drukowanienadrukarce3d) ¢ 291 Byutto/ 2 & 2,0 t
11 warsztattworzeniawirtualnejNd S O1 & (orbjékioRahi€s O I 4 ¢ & QrK VRG361 Butto / 2 &4 2.0 t
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1. warsztat patriotycznejwirtualnejf NI S O1 & gogladan®e¥F O Y piaseneko tematyce patriotycznej, aplikacje

patriotyczne); 181 @utto /2 4206t =

2. warsztataplikacijipatriotycznych(zabawaz aplikacjamb tematycepatriotycznejnatabletach)c 181 Butto / 2 & 2,0 t

3. warsztatprogramowaniay’ A S LJ2 Rf S 3 Zyébotadnk (Brayi@riovaniepo ¢ O & Yy 2 Nam@ldwsnkjSapielub
godlePolskinaukaS G | Ladzgskiwania/ A S LJ2 R f¢3A @atlo OA 02,0 t

4. warsztat wybijania patriotycznychi v I O T(&tapysrozwoju 3 2 RRPblski, edukacjai ¢ O} & y 2 Mkaehane S
T yI Olcpsl dyutto/ 2 & 2,0 t

5. warsztat wybijania patriotycznychY I 3 v S etapy rozwoju 3 2 RRbIski, edukacjai 6 O & y 2 Ngaanie S
YI Ay S&25b@utto/ 2 & 2,0 t

6.warsztatg &8 | MPBAIZ Rf S IARR & Do @WRIOK adla N2 R 2 i zmznaczonymetapami odzyskiwania
Y A S L2 Rfc8d @atio OA D 2,0 t

7. warsztatceramikipolskiej(wirtualne projektowaniebialo-czerwonychd | 1 2 yiskdle garncarskimi NI ST &2 RyON- ¢

Polskiw glinie)c 261 Butto / 2 & 2,0 t

8. warsztat patriotycznjanimacji poklatkowe| (tworzenie scenariuszy tematyce patriotyczneji nagrywaniet A t Ws g

technologiipoklatkowej)¢ 271 Byutto/ 2 & 2.0 t
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1.warsztatl ¢ A N G SidublyeNg S O1 & @plikadiey A D 2 O In&6joRuBrachVR)c 181 Butto / 2 826t =

2. warsztataplikacjil ¢ A D G S@©0 l'ya@tOdplikacgedtematycel ¢ A N {1 SeQukafyghéjx 181 Butto/ 2 4 2,0 t

3. warsztatprogramowaniaz reniferami(8 N2 6 2 iverzefie2 | Ris @A N G SANF & @ freag@Xowanied | Z
a A | 2@ higielubtoruw] a1 Gdhdni@) &1 Butto / 2 & 2,6 t

4.warsztatwybijanial VI OV 3 8 O Rvgd DB & ffr§ekid, tematyka Y A | 2 QP48 Bratto / 2 & 2,0 ¢

5.warsztatwybijaniaY I 3y SYais 162 O dwigd B B © fir&§ekid, temat Y A | 2 QP58 Watto / 2 & 2,0 t

6.warsztatnal ¢ A N (i Sddze @pedyalneY A 1 2 O Itdy]LINd S dla NB &2 ipschivinkalub N2 T 3 6 A SO
niebo,roboty zelementamiY A { 2 O | 2c281sButoN @ & 2,0 t

7.warsztat ceramiki I ¢ A N (0 ddjektdvanie ceramiki w aplikacji oraz wykonywanie z gliny ¢ I 1 2 Y 5
[ 6ANGSOL Y2 KDL MEENERE Tiutto / 2 4 2,0 t

8.WarsztatY A | 2 O la@irfagji&®@nputerowej (tworzenie T A f Y354 N 0 SWD anyimdaap goklatkowej w roli
305 glyda | 2cQFIdutto/ 2 84206t =

9.warsztat drukowania bombek choinkowychw_technologii 3D (drukowanie na 0 & gl®mbek na OK 2 Aiy |

kolorowanieich)¢ 291 ®utto/ 2 & 2.0
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Warsztatyc finansel administracja

warsztatyl I A L2 RT B S @ompdawani2 G | Of Ij& nsO\DABdkrywanianowychdzY A S2t Gy 21 OA =
podczags | NE 1 O D bl & Awirtdalny z rzeczywistym staramysit’ @bydziecidzOT 2 Bt& Nk deNF 8 OT @ g A a G 21
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> ANTidzk £ v I NI Ng
AdresattRT A SOA 2R ¢ 7
Y2 NJ: &8 N®A 6 kdcentracji i@
koordynacji ruchowe; dzieci, .
odkrywanie [ U\Ivlrtualnej an
NI SOl egraidz2l OAZ
Opis R1 A dkdlafom VRdzieciY 2 3
LJ2 LJO & gddwiodnymil & A S NJ
2 R ogpdrerw przestrzenkosmicznej,
LINJ Sy & Sdodery RAY 21T |
L2 2STIRATASR2Y MARE DS NJ‘“
2 ND® ‘ﬁrzestworzachlub statkiem |
kosmicznynzalLJ2 Y 2NHRO AR ¢ \
Konkurs najdalszy lot 2 NI up
statkiemw przestworzach,
Realizacja podstawy programowej
1al aF o8y aE2 a0 ]
podstawowych(punkt5).
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Stanowisko aplikacji edukacyjnyc Y

AdresatRT A SOA 2R ¢ N2 i '\ 4
Y 2 NJ: &plikadije edukacyjneN2 1 &
m.in. & LJ2 & 0 NI S #+Od ldrefid,
odmierzaniaczasul | & LJ2 DA 81

dzieci, O K tpdznawanianowych kultur i N /
miejsc, ) 4 |
Opis stanowiskoO N Q118 | zg/tl dz
bezpieczne  aplikacje edukacyjneg
zainstalowane na tabletach LINJ Sy
dziecim.in. w1 ¢ ARAlY 2 | Indzid
oceanu,do & U I N2 0 Egiptyi, ;askii

LJA NJ ciaysigskiA Y RA . Z& 1 A ,
Konkurs plastyczny na namalowanie )
VI 20 RyZAiSrealidodhaezionegc B

w aplikacjiedukacyjnej, RS- |
Realizacja podstawy programowej
1al dFro@sxly Sdhz al | ~
podstawowych(punkt5).
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Aplikacje edukacyjne



Programowanie z robotami
AdresatRT A SOA 2R ¢ N2
Y 2 NJ: @Zab@awa z robotami, nauka
tworzenial programowania,
Opis wprowadzenie dziecka w 1 & A \/"\l
programowaniaw 2 t 1 Prégozmowania
Scratch Za L2 Y2 30 I Y I &N
LINZ 3 NJ n4 daBld2ie) dzieciY 2 D =~ BEEEEESSSS
prosty a LJ2 ay I0LJA a b ®@erwszy
program Robot rozpoznaje odpowiednie
sekwencje kolorowych linii i LJ2 R Nadh |
I £ I RA8e¥escenariuszy | pdz@alaw
LIS Dy %5 NJ 1A & dipfagrdmowania,
Konkurs wykonanie ustalonej sekwencji
programowania na  tablecie lub

namalowaniejej naplanszy, \ |
Realizacja podstawy  programowej

lal dF v@SsAly Sde2  al | pO
podstawowych(punkt5).
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Budowa ezielnika
Adresat:dzieciodN2 { dz 0 & OA | X - WS AT
Y 2 NJ: Zapognanig ¥ { PaKicht | aze o  Exelgss iy RN S e e o e

CZYJ TO LISC?

4

al Ol S Inmciskietniva drzewai krzewy, T (S SR e e
rozpoznawanie drzew po ich £ A | OA | Gullsmpts= . e Tl S X () Czyj to lic?
owocach, ' 22 L T SRR N
Opis przy wykorzystaniu specjalnych
aplikacji mobilnych zainstalowanych na
telefonach i tabletach dzieci 6 t RY)2 30 &
R 2 1 2 ahdlivywydrukowanychmakietf A 1 O | g TR -
lalf I aeéjé&dopdpbaniedniegodrzewa - B o PP ,
b I &G tdEideiy 6 dzA@RONdzR 2 6 b6 4 y S el . 5~

e-zielnik i 6 t RINI OK t dl sywlrzenia 4
takiegorazemzN2 R Ipddgzétsi LI OS N3 * : 7

Konkurs najbardziepryginalnye-zielnik L G2 s oGy i ot for
Realizacja  podstawy programowej ot i st~ hesa e
1 &1 4 DSty ddad 2padeiawowych
(punkt5).
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Quercus robur L.



AdresatRT A SOA L2 g@dS2 c N2
Y2NI:81 Q1 g5 alzyaSatiayz21 O
plastycznych oraz LJS O yic3estnictwo

dzieci W procesie  tworzenia

LINI SRYA2(5 6%

Opis dzieciY 2 3dame LINRP 2S it 26 &
g & 1 2 Yy enadzldoraz magnesy,| 0 5 NB

V | & G tTLBYOAAS3eNd 22adb domu.

Dzieci NE &4 dzgB A (0t LAY RI 2D
wszystkie komponenty znaczka lub
magneswnamaszyni@samegog e 0 A2l 2
Konkurs y I 2 O I vivkbhaByeznaczek

lub magneswg ustalonegowzoru,

Realizacja podstawy programowe]

1al dF O@IyXly Sdhz &l {50
podstawowych(punkt6).
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