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Odkrywcy Nowych Technologii

Oferta warsztatow dla dzieci w wieku 6-14 lat

GMS Innowacje




90% dzieci biernie korzysta z Internetu.*

GMS Innowacje uczy dzieci madrze
| kKreatywnie wykorzystywac nowe
technologie.

* badanie EU Kids Online 2018

GMS Innowacje




Organizacja
pracy

GMS Innowacje

Oferujemy unikalne w Polsce warsztaty w tematyce racjonalnego wykorzystania
nowych technologii. Naszymi celami szkoleniowymi jest kreowanie zainteresowan
dzieci, wprowadzanie w tematyke zawoddw przysztosci (np. projektant 3D) oraz

ktadzenie nacisku na bezpieczenstwo dzieci w nowoczesnym swiecie.

Dzieki niemalze 20-letniemu doswiadczeniu zwigzanego z organizacjg warsztatow
oraz piknikow naukowych, potrafimy w petni zaangazowac¢ dzieci w zabawe |

edukacje (aktywne uczestnictwo).
Zajecia prowadzone sg przez wyspecjalizowang kadre pasjonatow nowych
technologii, z przygotowaniem pedagogicznym. Dostarczamy do szkot petne

wyposazenie warsztatow.

Czas trwania warsztatow: 2 godziny dydaktyczne z przerwa.



Cennik
warsztatow

Animacja poklatkowa — 28 zt / uczen

Ceramika online i offline — 30 zt / uczen

Charakteryzacja — 25 zt / uczen

Ekologia w czasach technologii — 28 zt / uczen

Mtodzi architekci i druk 3D — 30 zt / uczen

Programowanie z robotami — 25 zt / uczen

Projektowanie i wybijanie znaczkéw/magnesow — 28 zt / uczen

Wirtualna rzeczywistosc¢ — 33 zt / uczen
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Zostan botanikiem — 25 zt / uczen
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Animacja ®  Adresat: dzieci w wieku 6-9 lat i 10-13 lat.
poklatkowa

©

Korzysci: rozwoj zdolnosci manualnych dziecka, pobudzanie wyobrazni dziecka, nauka
animacji poklatkowej i rezyserowania, nauka pracy w grupie z podziatem na role.

Jak przebiega warsztat:

Historia filmu i animacji — prelekcja.

Pokaz gotowych animacji.

Praca w grupach: scenarzysci, charakteryzatorzy, operatorzy, rezyserzy, montazysci.
Tworzenie postaci.

Nagrywanie animacji.

Prezentacja efektow pracy.

o ooubkwd = o

Kontynuacja: filmy bedg udostepnione klasie po warsztatach.

GMS Innowacje




Ceramika ®  Adresat: dzieci w wieku 6-9 lat i 10-13 lat.

on Iine Korzysci: rozw6j motoryki matej, doskonalenie umiejetnos¢ napinania i rozluzniania
miesni, ¢wiczenia ruchu nadgarstka, przedramienia i ramienia, rozwijanie kreatywnosci,
| Offllne rozwoj obu potkul mézgowych, ¢wiczenia logopedyczne.

©

Jak przebiega warsztat:

Ceramika — mini-wyktad.
Przygotowywanie modeli ceramicznych z wykorzystaniem tabletow.
Wirtualne aukcje wykonanych prac.

Przygotowanie modeli ceramicznych z wykorzystaniem gliny szybkoschngcej.
Prezentacja wykonanych prac.

o gakrwnd= o

Kontynuacja: dzieci zabierajg do domu wtasne naczynia gliniane.
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Adresat: dzieci w wieku 6-9 lati 10-12 lat.

Charakteryzacja

Korzysci: rozwoj kreatywnosci, wyobrazni i tworczego myslenia.

Jak przebiega warsztat:

Charakteryzacja — co to takiego? Poznajemy swiat charakteryzacji.
Przyktadowe realizacje — czes¢ pokazowa.

Face Chart, czyli tworzenie wtasnych pomystow.

Nowa technologia w charakteryzacji — testowanie aplikacji.
Porownanie wykonanych prac.

e o= & O ©

Kontynuacja: dzieci zdobywajg wiedze na temat charakteryzacji.
Poznana aplikacja umozliwia im kreowanie siebie jako zupetnie innej postaci.
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Ekologia
w czasach
technologii

GMS Innowacje
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Adresat: dzieci w wieku 10-14 lat.

Korzysci: nauka o zmianach klimatycznych, rozwéj myslenia projektowego, doskonalenie
umiejetnosci pracy w grupie, cwiczenia obserwacji przestrzeni wokot siebie, rozwijanie
kreatywnosci, budowanie poczucia sprawczosci i postaw obywatelskich.

Jak przebiega warsztat:

Zmian klimatyczne — co juz o nich wiemy i jak technologia wptywa na klimat?
Obserwacja najblizszego otoczenia i zidentyfikowanie problemow w nim wystepujgcych.
Przedstawienie metody pracy ,design thinking”.

Podziat na grupy i wybor problematyki, ktorg bedziemy sie zajmowac.

Prototypowanie.

Konkurs na najbardziej innowacyjne rozwigzanie.

Kontynuacja: dzieci mogg wdraza¢ w zycie swoje pomysty, a takze szerzy¢ wiedze na
temat najnowszych rozwigzan ze swiata technologii.




MiOdZi ®  Adresat: dzieci w wieku 6-9 lati 10-14 lat.

architekci Korzysci: rozwoj zdolnosci projektowania przestrzennego, pobudzanie wyobrazni dziecka,
poznanie zaawansowanego sprzetu do druku 3D, rozbudzanie u dzieci architektonicznych

i druk 3D pasji.

Jak przebiega warsztat:

©

Zastosowanie druku 3D — prelekcja.

Zaprezentowanie dziatania drukarek 3D.

Nauka obstugi oprogramowania do projektowania przestrzennego.
Przygotowanie wtasnych modeli w programie.

Wydruk modeli na drukarkach 3D.

o gakrwnd= o

Kontynuacja: dzieci otrzymajg modele wydrukowane w 3D, ktére wczesniej zaprojektuja.
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Programowanie
z robotami

GMS Innowacje
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Adresat: dzieci w wieku 6-9 lati 10-12 lat.

Korzysci: nauka jasnego wyrazania swoich oczekiwan, poczucie sprawstwa, nauka
logicznego myslenia, rozwijanie umiejetnosci konsekwentnego dgzenia do celu, nauka
cierpliwosci i wytrwatosci, rozwija tworcze myslenie i szukania nowych rozwigzan.

Jak przebiega warsztat:

Programowanie z wykorzystaniem robotéw — prelekcja.

Przygotowanie prostej sekwencji kodow z wykorzystaniem szablondw, flamastrow
i robotow.

Przygotowanie ztozonej sekwencji kodow.

Opracowanie wtasnych kodéw programowania.

Zaprezentowanie efektow kodowania z wykorzystaniem robotéw typu Ozobot.

Kontynuacja: zdobycie wiedzy na temat programowania i rozbudzenia zainteresowania.




Projektowanie ®  Adresat: dzieci w wieku 6-9 lat i 10-12 lat.
i wybijanie

znaczkow /
magnesow

©

Korzysci: rozwoj umiejetnosci plastycznych, petne uczestnictwo dzieci w procesie
tworzenia przedmiotow.

Jak przebiega warsztat:

Bezpieczenstwo w Internecie i nie tylko - prelekcja

Pokaz dziatania pras do znaczkéw/magnesow.
Opracowywanie projektow wiasnych znaczkéw/magnesow.
Wybijanie wtasnych znaczkéw/magnesow.

e O &

Kontynuacja: dzieci zabierajg do domu wtasnorecznie wykonane znaczki.
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Wirtualna ®  Adresat: dzieci w wieku 10-14 lat.
rzeczywistos¢

©

Korzysci: zapoznanie sie z zasadami bezpieczenstwa podczas korzystania z wirtualnej
rzeczywistosci, pobudzanie wyobrazni dziecka, wykorzystanie nowoczesnego sprzetu |
aplikacji, mozliwosc¢ obejrzenia wyjgtkowych miejsc, zwierzat, poznanie historii.

Jak przebiega warsztat:

Oszukujg Twoj mozg — prelekcja potgczona z ¢wiczeniami.

Zasady bezpieczenstwa z wirtualng rzeczywistoscig — mini-wykfad + ¢wiczenie.
Zbuduj swoje wtasne google VR i sprawdz jak to dziata,

W Swiecie bezpiecznych aplikacji VR — zabawa z uzyciem googli VR.

e O~ &

Kontynuacja: wiasnorecznie wykonane okulary VR dzieci zabierajg ze sobg do domdw.
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Zostan ®  Adresat dzieci w wieku 6-9 lati 10-12 lat.

botanikiem ®  Korzysci: zapoznanie z florg polskich laséw (krzewy i drzewa), nauka pracy w grupie z
podziatem na role, wykorzystanie nowych technologii w kontakcie z natura.
®  Jak przebiega warsztat:
1. Polska flora — wykfad.
2. Pracazuzyciem lisci i aplikacjg edukacyjng — odkrywanie flory w Polsce.
3. Pokaz dziatania mikroskopow elektronicznych.
4. Odkrywanie struktury lisci i przedmiotow pod mikroskopem.
®  Kontynuacja: spacer z rodzicami po parku miejskim lub lesie.
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Zapraszamy uczniow szkot podstawowych klasy I-VIII do K|uby ,FAN
naszych Klubéw ,FAN Innowac;ji’!

Innowac;ji”

Zajecia opisane w ofercie mogg odbyc sie w naszych Klubach:
® Warszawa Bielany, ul. Bogustawskiego 643,

® Warszawa Targowek, ul. Rembielinska 20.
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GMS Innowacje

Grzegorz Majsterek
grzegorz.majsterek@gmsinnowacje.pl
telefon: 501 615 935

GMS Innowacje Sotodki Majsterek Sp. J.
biuro@gmsinnowacje.pl

www.gmsinnowacje.pl



Dziekujemy za uwage

| zapraszamy!
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https://www.facebook.com/gmsinnowacje/
https://www.youtube.com/channel/UCvARito4JCi24K28mnpH7wA
https://www.instagram.com/gms_innowacje/

