
Pikniki ekologiczne
Oferta atrakcji dla rodzin z dziećmi

GMS Innowacje 



GMS Innowacje

➢ kilkanaście lat doświadczeń związanych z organizacją imprez plenerowych dla

dzieci

➢ doświadczenie we współpracy z agencjami eventowymi (Sol Service Group, 

ZPRSA, EBD), dużymi firmami (Polsat, Plus, Tetra Pak), miastami (Poznań, 

Wrocław, Białystok, Sieradz) i jednostkami samorządu terytorialnego (gminy 

Ursynów, Żoliborz, Chlebno) w Polsce i zagranicą (Chorwacja)

➢ stanowiska ekologiczne z możliwością dostosowania do każdych wymagań i 

tematyki

➢ wyspecjalizowana kadra animatorów, z przygotowaniem pedagogicznym

➢ profesjonalne scenariusze zabaw edukacyjnych łączących świat wirtualny z 

realnym

➢ eksperci z dziedzin przyrodniczych, ekologii, nowych technologii i bezpieczeństwa 

dzieci w sieci

➢ doświadczenie w organizacji pikników, warsztatów, spotkań i lekcji dla dzieci już 

od 3 roku życia

➢ doświadczenie w pracy z dziećmi i młodzieżą ze specjalnymi potrzebami

➢ kreatywne podejście do młodego człowieka

Doświadczenie 
GMS Innowacje

GMS Innowacje
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Współpraca



Stanowiska
piknikowe 
GMS –
nowoczesne 
technologie i 
ekologia

➢ stanowisko pokój zagadek (roboty zdalnie sterowane) – 2400 zł, 

➢ stanowisko eko-ceramiki i medali w glinie (ekologia w ceramice) – 2500 zł,

➢ stanowisko pojazdów solarnych (transport ekologiczny) – 2500 zł,

➢ stanowisko eksperckie w wirtualnej rzeczywistości: recykling (lub dowolna 

inna tematyka) – 2600 zł,

➢ stanowisko ekologicznego programowania z robotami – 2900 zł,

➢ stanowisko wyścigi robotów kulistych (grywalizacja na 2 torach) – 3000 zł,

➢ stanowisko wybijania ekologicznych magnesów (temat dowolny) – 3100 zł,

➢ stanowisko recyklingowej animacji poklatkowej – 3200 zł,

➢ stanowisko drukowania przedmiotów ekologicznych w 3D – 3700 zł,

GMS Innowacje



➢ stanowisko tajemnice ziół: naturalne kosmetyki i zero waste – 3300 zł,

➢ stanowisko eksperckie survival w lesie – 3500 zł,

➢ stanowisko z przyrodnikiem – tematy do wyboru: szanuj wodę / drzewa w 

mieście i nie tylko / ptaki w mieście / sowy w Polsce / ptasie radio / ptasie 

migracje/ wilki / gatunki inwazyjne / bioróżnorodność / zdrowe odżywianie 

się / zmiany klimatyczne / Arktyka / grzyby / rośliny i zwierzęta zapylające –

4000 zł, 

➢ rękodzieło artystyczne w klimacie ekologii (robienie mydeł lub świec 

ozdobnych) – 4200 zł,

➢ stanowisko roślin oczyszczających powietrze – 6000 zł.GMS Innowacje

Stanowiska
piknikowe 
GMS –
ekologia



➢ Aplikacja recyklingowa i stanowisko zgniatania opakowań, nauka zgniatania

opakowań online i potem nauka w świecie rzeczywistym, elementy

zręcznościowe – 4000 zł,

➢ EkoMat losujący: stanowisko zdobywania wiedzy ekologicznej i losowania

nagród dla uczestników pikniku – 5000 zł,

➢ Spacer w wirtualnej rzeczywistości: stworzenie dedykowanego spaceru VR

na potrzeby pikniku (spacer po miejscu odbywania się pikniku, elementy

edukacyjne, filmy, lektor, inforgrafiki) – od 8000 zł
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Stanowiska
piknikowe 
GMS –
piknikowe 
aplikacje 
dedykowane



Stanowiska
piknikowe 
GMS

➢ konkursy ekologiczne dla dzieci (3 konkursy) – 2800 zł,

➢ fotobudka (akcesoria związane z przyrodą i ekologią) – 3400 zł,

➢ nauka żonglerki piłką nożną z elementami ekologicznymi (międzynarodowy 

mistrz żonglerki, pokazy m.in. z recyklingową piłką) – 3400 zł, 

➢ konferansjer (wraz z pełnym nagłośnieniem i muzyką) – 5000 zł, 

➢ Zespół muzyczny - folkowa muzyka kaszubska / irlandzka / szanty (pieśni 

zespołu) – 12000 zł, dodatkowo pokazy tańca irlandzkiego – 5500 zł,

➢ dodatkowo do wyceny doliczany jest koszt logistyki (w zależności od ilości 

stanowisk oraz ustaleń) – 500 – 3000 zł,

podane w ofercie ceny są cenami netto, należy do nich doliczyć podatek VAT.GMS Innowacje

Stanowiska
piknikowe 
GMS –
dodatkowe 
atrakcje 
piknikowe
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Organizacja 
pikniku

➢ organizacja stanowisk w formule otwartej (każdy zwiedzający może w każdej

chwili uczestniczyć w zabawie)

➢ liczba uczestników pikniku: od kilkudziesięciu do kilku tysięcy (do ustalenia)

➢ czas prowadzenia pikniku: 1 dzień, od 4 do 8 godzin (do ustalenia)

➢ termin pikniku: wg zapotrzebowania Klienta

➢ miejsce organizacji pikniku: dowolne miejsce w Polsce

➢ zapewniamy kompleksową obsługę warsztatów (odpowiednia ilość osób z

kilkunastoletnim doświadczeniem w prowadzeniu i koordynowaniu atrakcji

dla dzieci)

➢ dostarczamy na miejsce pełne wyposażenie stanowisk i atrakcji
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Stanowisko 
pokój zagadek, 
roboty zdalnie 
sterowane 

Φ Adresat: dzieci od 4 roku życia, młodzież, dorośli

Φ Opis: specjalnie zaprojektowane tory robotów w tematyce ekologicznej (park), po których

uczestnicy poruszają się zdalnie sterowanymi robotami. Na torach wydzielone są pokoje,

w których umieszczone są zagadki o tematyce ochrony środowiska. Zadaniem

uczestnika jest przeprowadzanie robota od startu do każdego z pokoi, w których

uczestnicy losują zagadki, by następnie je rozwiązać.
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Stanowisko 
eko - ceramiki 
i medali w 
glinie

Φ Adresat: dzieci od 4 roku życia, młodzież.

Φ Opis (ceramika): Na wstępie dzieci na tabletach, w specjalnej aplikacji wykonują

naczynia na kole garncarskim. Malują je, przyozdabiają i wystawiają na wirtualnej

aukcji, za co otrzymują wirtualne punkty. Za wykonanie najpiękniejszych i najlepiej

ocenionych naczyń zostaną przyznane nagrody. Następnie dzieci otrzymują glinę

szybkoschnącą i tworzą prawdziwe przedmioty z gliny, w tematyce ekologii,

recyklingu, ochrony zwierząt, czystego powietrza, etc. Wykonane przedmioty dzieci

zabierają do domu.

Φ Opis (medale w glinie): istnieje także możliwość wykonania specjalnych odlewów

(np. ze znakami recyklingowymi, zwierzętami, etc.), którymi dzieci będą wybijały

medale pamiątkowe na glinie. Po dodaniu zawieszki, medale mogą być dumnie

noszone na szyi.
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Stanowisko 
pojazdów 
solarnych 

Φ Adresat: dzieci od 7 roku życia, młodzież, dorośli.

Φ Opis: każdy z uczestników otrzymuje pojazd solarny w częściach do samodzielnego

złożenia. Instalowane są części ruchome oraz bateria słoneczna podłączona do silnika,

mająca napędzać robota. Po złożeniu robota uczestnicy sprawdzają jak on działa, po

uprzednim wystawieniu go na światło słoneczne.
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Stanowisko 
eksperckie w 
wirtualnej 
rzeczywistości: 
recykling 

Φ Adresat: dzieci od 7 roku życia, młodzież, dorośli.

Φ Opis: na 8 okularach VR uczestnicy będą mogli obejrzeć filmy edukacyjne o tematyce

recyklingu, m.in.: dowiedzą się jak odzyskiwać opakowania i dlaczego recykling jest

ważny dla planety. Dodatkowo uczestnikom zostaną udostępnione 2 okulary Oculus Go

będą mogli przenieść się do wirtualnego świata dinozaurów i w pełni odkryć wszystkie

elementy wirtualnej rzeczywistości.
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Stanowisko 
ekologicznego 
programowania 
z robotami

Φ Adresat: dzieci od 6 roku życia, młodzież.

Φ Opis: wprowadzenie dziecka w świat programowania z robotami Ozobot. Za pomocą

flamastrów (lub programując na laptopie) dzieci mogą w prosty sposób napisać swój

pierwszy program. Robot rozpoznaje odpowiednie sekwencje kolorowych linii i podąża

ich śladem. Nieograniczone możliwości programowania robota po torze np. w kształcie

ziemi, projektując cykl rozwojowy płazów czy drogę przez las.
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Stanowisko 
wyścigi robotów 
kulistych 

Φ Adresat: dzieci od 7 roku życia, młodzież, dorośli.

Φ Opis: 2 roboty kuliste z mechanizmem żyroskopowym na specjalnych torach przeszkód,

na których znajdują się klocki z ikonkami dotyczącymi ekologii. Uczestnicy na wstępie

uczą się sterować robotami przy pomocy aplikacji mobilnej, zawierającej sterowniki.

Następnie rozpoczynają jazdę po torze w celu przewrócenia wszystkich klocków.
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Stanowisko 
wybijania 
ekologicznych 
magnesów

Φ Adresat: dzieci od 4 roku życia, młodzież, dorośli.

Φ Opis: każdy z uczestników będzie mógł wykonać swój ekologiczny znaczek. Na wstępie

wycięty zostaje kształt znaczka. Teraz rusza wyobraźnia – można narysować cokolwiek

ci się podoba. Dla najmłodszych przygotujemy gotowe wzory do pokolorowania. Jak

rysunek jest gotowy pozostaje najcięższa część zadania: przy pomocy prasy układamy

elementy magnesu i wyciskamy go po kolei pod czujnym okiem obsługi. Gotowe znaczki

uczestnicy pikniku zabierają ze sobą do domu..
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Stanowisko 
recyklingowej 
animacji 
komputerowej

Φ Adresat: dzieci od 5 roku życia, młodzież.

Φ Opis: dzieci tworzą scenariusz własnego filmu o wybranej tematyce ekologicznej, np.

recykling. Następnie wykonują wszystkie postacie z plasteliny lub z innych elementów

oraz tworzą elementy tła. Wtedy zaczyna się prawdziwa zabawa: dzieci ustawiają

postacie na tle przed tabletem i robią sekwencje zdjęć postaci w różnych pozach. Potem

w specjalnej aplikacji zdjęcia są nakładane na siebie i tak powstaje 1 film, który jest

całkowicie dziełem uczestnika zabawy.
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Stanowisko 
drukowania 
przedmiotów 
ekologicznych 
w technologii 
3D

Φ Adresat: dzieci od 4 roku życia, młodzież.

Φ Opis: na początku następuje prezentacja urządzenia i technologii drukowania w 3D.

Potem dzieci wybierają kształt do drukowania z dostępnych (np. znaki ekologiczne,

recyklingowe, zwierzęta, itp.). Dzieci mogą także stworzyć plakietki z własnymi imionami.

Następuje drukowanie przedmiotu, podczas którego uczestnicy z zaciekawieniem

przyglądają się każdej fazie powstawania ich przedmiotów. Po wydrukowaniu dzieci mogą

dołączyć do przedmiotu zawieszkę i zabrać własne modele 3D do domu.
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Stanowisko 
tajemnice ziół

Φ Adresat: dzieci od 6 roku życia, młodzież, dorośli.

Φ Opis: na tym stanowisku uczestnicy zgłębią informacje na temat tajemnic wybranych

surowców zielarskich, ich historii oraz zastosowania. Poznają także sposoby na

przyrządzenie naturalnych kosmetyków: kremów, szamponów, maseł do ciała oraz soli

kąpielowych. Będzie też możliwości przygotowania naturalnych środków czyszczących z

naturalnych produktów ogólnodostępnych. Ponadto, dowiedzą się o właściwościach

naturalnych olejków eterycznych. Każdy uczestnik będzie miał możliwość przygotować

własnoręcznie naturalny zapach do auta lub sól do kąpieli.



GMS Innowacje

Stanowisko 
survival w lesie

Φ Adresat: dzieci od 5 roku życia, młodzież.

Φ Opis: Ekspert z zakresu leśnictwa nauczy dzieci wielu pożytecznych rzeczy, które mogą

przydać się podczas wycieczki do lasu, np. jak się nie zgubić w lesie, jakie są rodzaje

leśnych kuchenek i jakie są źródła ognia. Dzieci poznają także co powinno znaleźć się w

apteczce i jak zakładać opatrunki. Przedstawione zostaną także sposoby nocowania i

spania w lesie.
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Stanowisko z 
przyrodnikiem 

Φ Adresat: dzieci od 4 roku życia, młodzież, dorośli.

Φ Opis: Przyrodnik z zamiłowania, z wykształcenia biolog środowiskowy, z zawodu edukator i

dodatkowo praktykujący ornitolog. Przeprowadził 770 warsztatów dla dzieci, młodzieży,

dorosłych!

Φ Tematyka stanowisk do wyboru:

• ptaki w mieście (odgłosy, gniazda, zwyczaje, pióra, skrzynki lęgowe, quiz i krzyżówka),

• sowy w Polsce (zwyczaje i umiejętności sów, naśladowanie odgłosów, eksponaty puchacza i

sów, pokarm sów pod mikroskopem, sowi quiz),

• ptasie radio (eksponaty, pióra, pomoce edukacyjne, funkcje i rodzaje śpiewów, najdziwniejsi

śpiewacy i naśladowcy dźwięków, konkurs rozpoznawania i naśladowania ptasich głosów),

• ptasie migracje (migracje bocianów, drogi migracyjne, lokalizacja, oznakowanie ptaków),

• wilki (tablice edukacyjne, życie wilczej rodziny, modele wilków naturalnej wielkości, wilczy

trop, wycie wilków i naśladowanie odgłosów, co robić gdy się spotka wilka w lesie, quiz),
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Stanowisko z 
przyrodnikiem 
c.d. 

Φ Tematyka stanowiska do wyboru:

• szanuj wodę (zasoby wody Ziemi, oszczędzanie wody, retencja, oczyszczanie i filtracja wody,

mierzenie zasolenie wód, robienie chmury w butelce, pomoce, eksponaty),

• drzewa w mieście i nie tylko (funkcje drzew, dendrologia, mierzenie okolicznych drzew, badanie

pyłków pod mikroskopem, układanie plastrów pnia drzewa w kolejności),

• gatunki inwazyjne roślin i zwierząt w Polsce (cechy, przykłady w Polsce, wpływ na ekosystem),

• bioróżnorodność (znaczenie, gatunki na świecie, zależności między organizmami),

• zdrowe odżywianie się (historia rolnictwa, bioróżnorodność w rolnictwie, piramida żywienia),

• zmiany klimatyczne (dendrologia, paleontologia, odwiert pnia drzewa, profil gleby),

• Arktyka (zmiany stref polarnych, góry lodowe, ludy zamieszkujące Arktykę i ich wynalazki),

• grzyby (występowanie i rola w przyrodzie, przydatność w kuchni, grzyby pod mikroskopem),

• rośliny i zwierzęta zapylające (pyłki roślin pod mikroskopem, hotel dla pszczół, eksponaty, quiz).
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Rękodzieło 
artystyczne w 
klimacie 
ekologii

Φ Adresat: dzieci od 4 roku życia, młodzież.

Φ Opis: tworzenie własnych mydełek z wykorzystaniem parafiny. Dzieci otzymują także

świeczki i elementy do przystrajania, by wykonać własną świeczkę ozdobną i zabrać ją

potem do domu.
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Stanowisko 
roślin 
oczyszczających 
powietrze

Φ Adresat: dzieci od 5 roku życia, młodzież.

Φ Opis: uczestnicy samodzielnie ozdabiają doniczki z terakoty w czasie warsztatów. Po

wyschnięciu doniczki sypią ziemię i otrzymują specjalne rośliny oczyszczające

powietrze, które następnie sadzą i zabierają ze sobą do domów. Uczestnicy dowiadują

się na stanowisku o rodzajach roślin i ich wpływie na oczyszczanie powietrza na ziemi.
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Aplikacja 
recyklingowa

Φ Adresat: dzieci od 5 roku życia, młodzież.

Φ Opis: stanowisko łączy zabawę z nauką na tabletach. Aplikacja recyklingowa nauczy

dzieci jak poprawnie zgniatać i wyrzucać kartoniki. Gra zręcznościowa pozwoli na

odróżnianie kolorów koszy w zależności od wyrzucanych rzeczy. Po nauce online dzieci

same będą mogły poprawnie zgnieść przygotowane wcześniej kartoniki i poćwiczyć

celność rzutów do kosza na odpady recyklingowe. Dodatkowo wyselekcjonowane

aplikacje edukacyjne dla najmłodszych przeniosą dzieci m. in. w świat dinozaurów, na

pustynię, do dżungli oraz do starożytnego Egiptu, Rzymu, czy Japonii.
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EkoMat losujący
Φ Adresat: dzieci od 4 roku życia, młodzież, dorośli.

Opis: EkoMat Losujący to idealna zabawa dla dzieci, które chcą zdobyć wiedzę na temat
ochrony środowiska w atrakcyjnej i interaktywnej formie.
Dzieci będą miały okazję podejść do dużego ekranu dotykowego i wykonywać zadania
związane z ekologią. Pytania będą dotyczyły różnych aspektów ekologicznych, takich jak
segregacja śmieci, recykling, zużycie wody, a także zjawiska związane z klimatem i globalnym
ociepleniem. Po poprawnej odpowiedzi na pytanie, dzieci będą mogły wylosować nagrodę -
ekologiczną zabawkę, która zachęci do dalszej nauki i działań proekologicznych.
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Spacer w 
wirtualnej 
rzeczywistości

Φ Adresat: dzieci od 6 roku życia, młodzież, dorośli.

Φ Opis: stworzenie spaceru wirtualnego na potrzeby pikniku. Spacer może odbywać się np.

po miejscu odbywania się pikniku lub obiektach kultury w okolicach. Spacer może być

dodatkowo wzbogacony o edukacyjne grafiki, filmy, lektora, czy aktorów. Stworzony

spacer może być wyświetlany uczestnikom pikniku na stanowisku wirtualnej

rzeczywistości.
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Konkursy 
ekologiczne 
dla dzieci 

Φ Adresat: dzieci od 4 roku życia, młodzież, dorośli

Φ Opis: 3 konkursy w ciągu dnia, organizowane co godzinę i ogłaszane dla wszystkich

uczestników pikniku. Atrakcyjne, ekologiczne nagrody dla zwycięzców i upominki dla

każdego uczestnika konkursu. Przykładowe konkursy o tematyce ekologicznej:

➢ wielkie BUM (najgłośniejsze rozbicie kartonika nogą),

➢ zaprojektowanie najładniejszego ekologicznego magnesu,

➢ tworzenie własnej eko-koszulki,

➢ zrobienie własnej eko-torby,

➢ wyścigi robotów po torze robotów,

➢ najładniejsza rzeźba w glinie,

➢ nagranie najlepszego filmu

poklatkowego,

➢ zaprojektowanie najlepszego toru dla

robotów,

➢ najszybszy recykling opakowania

papierowego.
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Fotobudka
Φ Adresat: dzieci od 4 roku życia, młodzież, dorośli.

Φ Opis: Uczestnicy pikniku będą mogli zrobić sobie zdjęcia przy naszej fotobudce.

Wykorzystają do tego akcesoria ekologiczne przygotowane specjalnie dla nich. Zdjęcie z

przyjaciółmi lub rodziną może być idealną pamiątką udanego pikniku i długo może

przywoływać wspomnienia o nim.
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Nauka żonglerki 
piłką nożną z 
elementami 
ekologicznymi

Φ Adresat: dzieci od 5 roku życia, młodzież.

Φ Opis: Wyjątkowe pokazy i warsztaty z Międzynarodowym Mistrzem żonglerki z Berlina

oraz aktualnym Wice-Mistrzem Świata w Teqball z Węgier. Nasz mistrz zaczyna

elektryzującym pokazem swoich umiejętności przy muzyce. Następnie widownia

zapraszana jest do wzięcia udziału w nauce podstawowych tricków piłkarskich. Potem

wybrane osoby prezentują nauczone tricki przed wszystkimi. Pokażemy także jak

wykonać własną ekologiczną piłkę i jako można nią żonglować. Całość wieńczy kolejny

pokaz profesjonalnych tricków piłkarskich. Po pokazie Mistrz będzie rozdać autografy

chętnym dzieciom.
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Konferansjer

Φ Adresat: dzieci od 4 roku życia, młodzież, dorośli.

Opis: Konferansjer, autor tekstów, wokalista, gitarzysta, kompozytor, lider zespołu, juror

kaszubskiego Idola i wielu konkursów muzyki kaszubskiej. Człowiek wielu talentów. Od wielu

lat na bazie swojego doświadczenia scenicznego prowadzi warsztaty muzyczne dla dzieci i

młodzieży łącząc zabawę muzyczną z poznawaniem folkloru.

Bogate doświadczenie jako konferansjer, współpracował m.in. z Filharmonią Kaszubską,

Telewizjami Gdańsk, Łódź, Kaszuby, Instytutem Edmunda Volky, czy gminami Ustka,

Wejherowo.

Nagłośnienie przy pomocy systemu aktywnego ElectroVoice (2x700 W) oraz muzyka

puszczona w tle.
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Zespół 
muzyczny

Φ Adresat: dzieci od 4 roku życia, młodzież, dorośli.

Opis: Zespół muzyczny „FUCUS”, którego głównym wypracowanym przez muzyków nurtem są 

tradycyjne pieśni kaszubskie oraz własne kompozycje do tekstów poetów tego regionu, które 

w warstwie muzycznej inspirowane są m.in. folklorem irlandzkim. Wykonuje również muzykę 

folkową: irlandzką, bretońską i szkocką. Jednak nie ogranicza swoich zainteresowań tylko do 

tego gatunku muzycznego. W bogatym repertuarze zespołu znajdują się również szanty, 

pieśni morskie. Zespół wylansował  wiele przebojów współczesnej muzyki kaszubskiej 

znanych z anten radiowych i telewizyjnych. Wielokrotny laureat prestiżowych konkursów 

muzyki szantowej i folk.  Zespół występuje od 2003r.

W składzie zespołu mamy wokalistów, flety, gitarę, skrzypce, akordeon, instrumenty 

klawiszowe, bas, perkusję, akustyka.

Zapewniamy nagłośnienie zespołu. Dodatkowo istnieje możliwość  wynajęcia sceny mobilnej 

8x6.

Istnieją następujące możliwości wyboru koncertu (czas trwania od 45 do 90 minut):
• Koncert muzyki Irish folk,
• Koncert muzyki szantowej,
• Koncert muzyki kaszubskiej ( muzyka kaszubska w klimacie współczesnego folku,
• Koncert z połączonymi 3 nurtami muzycznymi,
• Koncert połączony z pokazem tańca Irlandzkiego.

Pokaz tańca irlandzkiego prowadzony jest przez szkołę tańca Ista School z Gdańska.

.
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Kontakt

Grzegorz Majsterek

grzegorz.majsterek@gmsinnowacje.pl

telefon: 501 615 935

GMS Innowacje Sołodki Majsterek Sp. J.

biuro@gmsinnowacje.pl

www.gmsinnowacje.pl
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