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Oferta atrakcji piknikowych dla
dzieci i rodzin

GMS Innowacje




» kilkanascie lat doswiadczen zwigzanych z organizacjg imprez plenerowych

Dos'wiadczenie dla dzieci w Polsce i zagranicg (Chorwacja),

GMS Innowacje > doswiadczenie we wspotpracy z:
duzymi agencjami eventowymi (Sol Service Group, ZPRSA, EBD),

znanymi firmami (Alstom, Santander, Polsat, Plus, Tetra Pak, Julinek),
z miastami (Poznan, Wroctaw, Biatystok, Sieradz)
jednostkami samorzadu terytorialnego (Ursynéw, Zoliborz i Chlebno),
ze szkotami (w Warszawie, Gdansku, Sieradzu)
» stanowiska piknikowe z mozliwoscig dostosowania do kazdych wymagan i
tematyki gtownej pikniku,
» wyspecjalizowana kadra animatorow, z przygotowaniem pedagogicznym, w
tym eksperci z dziedzin ekologii, nowych technologii i bezpieczenstwa dzieci
W sieci,
» doswiadczenie w pracy z dzie¢mi i mtodziezg ze specjalnymi potrzebami,
» autorskie scenariusze stanowisk piknikowych dla rodzin z dzie¢mi,
GMS Innowacje > kreatywne podejscie do mtodego cztowieka.
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Stanowiska
piknikowe
GMS -

nowoczesne
technologie

GMS Innowacje

Nowoczesne technologie:

>

stanowisko wyscigi robotow (roboty zdalnie sterowane, 2 tory) — 3500 zt,
stanowisko wirtualnej rzeczywistosci (aplikacje VR i Oculus Go) — 3600 zt,
stanowisko wyscigi robotow kulistych (rywalizacja na 2 torach) — 3700 zt,
stanowisko Lego (kilkanascie zestawow kreatywnych do sktadania) — 3700 zt.
stanowisko animacji poklatkowej (nauka tworzenia filméw) — 3800 zt,
stanowisko programowania z robotami (Ozobot) — 3900 zt,

stanowisko ceramiki i medali w glinie (online i offline) — 4100 zt,

stanowisko wybijania znaczkow lub magnesow (w tematyce pikniku) — 4200 zt,

stanowisko drukowania przedmiotéw w 3D — 4300 zt,



Stanowiska
piknikowe
GMS -
piknikowe
aplikacje
dedykowane
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Piknikowe aplikacje dedykowane:

>

Aplikacja recyklingowa i stanowisko zgniatania opakowan, nauka zgniatania
opakowan online a nastepnie nauka w Swiecie rzeczywistym, elementy
zrecznosciowe — 5000 zt,

Maszyna losujgca: stanowisko zdobywania wiedzy o tematyce gtownej
pikniku, a nastepnie losowanie online nagrod dla uczestnikéw — 5500 zt,
Spacer w wirtualnej rzeczywistosci: stworzenie dedykowanego spaceru VR
na potrzeby pikniku (spacer po miejscu odbywania sie pikniku, elementy

edukacyjne, filmy, lektor, infografiki) — od 8000 zt



Dodatkowe atrakcje piknikowe 1:
Stanowiska

piknikowe
GMS - > basen z kulkami - 3300 z,
dodatkowe
atrakcje

piknikowe 1 > zaplatanie warkoczykow — 3500 zt,

> pneumatyczna bramka pitkarska (z pitkami) — 3100 z4,

> konkursy dla dzieci (3 konkursy) — 3500 z,

» tatuaze brokatowe — 3500 zi,

» malowanie buziek — 3800 zt,

> cymbergaj (minii standardowy) — 3800 zt,
> bule (2 zestawy kul) — 3900 zt,

> dart (tablice elektroniczne) — 4000 zt,

GMS Innowacje > tworzenie wspolnej kolorowanki uczestnikow pikniku — 4100 zt,




Stanowiska
piknikowe
GMS -
dodatkowe
atrakcje
piknikowe 2

GMS Innowacje

Dodatkowe atrakcje piknikowe 2:

>

>

wyktad zawody i kompetencje przysztosci — 4100 zt,

pokazy i warsztaty zonglerki pitkg nozng lub Tegball z medalistg Igrzysk
Europejskich Krakéw 2023 (pokazy, warsztaty, autografy) — 4200 z4,
rekodzieto artystyczne (robienie mydet lub swiec ozdobnych) — 4500 zt,
Fotobudka 360 stopni (akcesoria zwigzane z tematyka pikniku) — 4500 zt,
konferansjer (wraz z petnym nagtosnieniem i muzyka) — 5000 zt,

zespot muzyczny - folkowa muzyka kaszubska / irlandzka / szanty (piesni

zespotu) — 12000 zt, dodatkowo pokazy tanca irlandzkiego — 5500 zt.



Organizacja
pikniku
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Organizacja pikniku:

>

YV V VYV VYV V

organizacja stanowisk w formule otwartej (kazdy zwiedzajgcy moze w kazdej
chwili uczestniczy¢ w zabawie),

liczba uczestnikow pikniku: od kilkudziesieciu do kilku tysiecy (do ustalenia)
czas prowadzenia pikniku: 1 dzien, od 2 do 7 godzin (do ustalenia)

termin pikniku: wg zapotrzebowania Klienta

miejsce organizacji pikniku: dowolne miejsce w Polsce

zapewniamy kompleksowg obstuge warsztatow (odpowiednia ilos¢ oséb z
kilkunastoletnim doswiadczeniem w prowadzeniu atrakgji dla dzieci),
dostarczamy na miejsce petne wyposazenie stanowisk i atrakcji,

dodatkowo do wyceny doliczany jest koszt logistyki (w zaleznosci od miejsca
pikniku i ilosci stanowisk) — 500 — 2500 zt,

podane w ofercie ceny sg cenami netto, nalezy do nich doliczy¢ podatek VAT.



Stanowisko
wyscigi
robotow
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Adresat: dzieci od 4 roku zycia, mtodziez.

Korzysci: rozw¢j zdolnosci manualnych dziecka, wprowadzenie w atrakcyjny i
nowoczesny temat robotyki.

Opis: specjalnie zaprojektowane tory dla robotéw w tematyce parku miejskiego lub
fabryki, po ktérych dzieci poruszajg sie zdalnie sterowanymi robotami. Zadaniem dzieci
jest przeprowadzanie robota od startu do mety po stworzonym labiryncie. Intuicyjne
sterowanie oraz che¢ sprawdzenia wtasnych umiejetnosci przycigga kazde dziecko.




Stanowisko
wirtualnej
rzeczywistosci
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Adresat: dzieci od 4 roku zycia, mtodziez.

Korzysci: zapoznanie sie z zasadami bezpieczenstwa podczas korzystania z wirtualnej
rzeczywistosci, pobudzanie wyobrazni dziecka, wykorzystanie nowoczesnego sprzetu |
aplikacji, mozliwosc¢ obejrzenia wyjagtkowych miejsc, zwierzat, poznanie historii.

Opis: dzieki okularom VR dzieci mogg obejrze¢ filmy w wirtualnej rzeczywistosci lub
przenies¢ sie do wirtualnego swiata dinozaurow. Nie zabraknie takze najlepszych
aplikacji VR dla dzieci: m.in. sterowanie ortem w przestworzach za pomocg ruchow
gtowy, czy lot statkiem z gwiezdnych wojen. Dodatkowo uczestnikom zostang
udostepnione 2 okulary Oculus Go bedg mogli przenies¢ sie do wirtualnego Swiata
dinozaurdw i w petni odkry¢ wszystkie elementy wirtualnej rzeczywistosci.

Dodatkowo istnieje mozliwos¢ wyprodukowania kartonowych okularéw VR z grafikg i
logo klienta.




. Adresat: dzieci od 7 roku zycia, mtodziez.
Stanowisko N - . - |
> Korzysci: poprawa zdolnosci manualnych dzieci, nauka tworzenia i programowania.
robotow

Opis: 2 roboty kuliste z mechanizmmem zyroskopowym na specjalnym torze przeszkaod.
ku"stych Dzieci majg wptyw na uktad przeszkdd dla robota na torze, nastepnie uczg sterowac sie
nim przy pomocy aplikacji mobilnej. Starajg sie pokonac¢ kazdg przeszkode, skacza

robotem na specjalnych rampach, jezdzg tunelami lub slalomem pomiedzy
przeszkodami.

GMS Innowacje




Stanowisko
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Adresat: dzieci od 4 roku zycia, mtodziez.

Korzysci: nauka cierpliwosci i wytrwatosci, rozwija tworcze myslenie, rozwoj zdolnosci
projektowania przestrzennego, rozbudzanie u dzieci architektonicznych pasji.

Opis: Na tym stanowisku dorosli wraz ze swoimi dziecmi bedg mogli kreatywnie spedzi¢
czas przy uktadaniu klockow Lego. Na rodziny bedzie czekato kilkanascie zestawow Lego
z réznych serii, od tych dla najmtodszych (Duplo) poprzez zestawy dla dzieci szkolnych
(Friends, City, Star Wars, Ninjago) do mtodziezy (Technic, Vidiyo). Wsréd zestawéw beda
takze te najbardziej kreatywne, z serii Lego Classic, gdzie z 1 zestawu klockow rodziny
beda mogty utozy¢ wiele roznych przedmiotow oraz popusci¢ wodze fantazji i stworzyc
cos zupetnie nowego. Natomiast zestawy z serii Lego Creator 3in1 pozwalajg na budowe
kilku modeli w jednym!



Stanowisko
animacji
komputerowe;j
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Adresat: dzieci od 6 roku zycia, mtodziez.

Korzysci: rozwoj zdolnosci manualnych dziecka, pobudzanie wyobrazni dziecka,
nowoczesna nauka elementow programowania, animacji poklatkowej i rezyserowania.

Opis: dzieci tworzg scenariusz wtasnego filmu o wybranej tematyce. Nastepnie wykonujg
wszystkie postacie z plasteliny lub z innych elementow oraz tworzg elementy tta. Wtedy
zaczyna sie prawdziwa zabawa: dzieci ustawiajg postacie na tle przed tabletem i robig
sekwencje zdje¢ postaci w réznych pozach. Nastepnie w specjalnej aplikacji zdjecia sg
naktadane na siebie i tak powstaje film, ktory moze by¢ udostepniony rodzicom po
pikniku.




. ®  Adresat: dzieci od 4 roku zycia, mtodziez.
Stanowisko J

®  Korzysci: nauka jasnego wyrazania swoich oczekiwan, poczucie sprawstwa, nauka

programowania
z robotami

logicznego myslenia, rozwijanie umiejetnosci konsekwentnego dagzenia do celu, nauka

cierpliwosci i wytrwatosci, rozwija tworcze myslenie i szukania nowych rozwigzan.

®  Opis: wprowadzenie dziecka w Swiat programowania z robotami Ozobot. Za pomocg
flamastrow dzieci mogg w prosty sposob napisa¢ swoj pierwszy program. Robot
rozpoznaje odpowiednie sekwencje kolorowych linii i podgza ich sladem. Nieograniczone
mozliwosci programowania robota po torze np. w ksztatcie szkoty, projektujgc cykl
rozwojowy ptazow czy programujgc droge ze szkoty do domu.

GMS Innowacje




Stanowisko
ceramiki i
medali w glinie
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Adresat: dzieci od 4 roku zycia, mtodziez.

Korzysci: rozwoj motoryki matej, doskonalenie umiejetnos¢ napinania i rozluzniania
miesni, Cwiczenia ruchu nadgarstka, przedramienia | ramienia, rozwijanie
kreatywnosci, rozwoj obu potkul mozgowych.

Opis (ceramika): dzieci na tabletach, w specjalnej aplikacji wykonujg naczynia na kole
garncarskim. Malujg je, przyozdabiajg i wystawiajg na wirtualnej aukcji, za co
otrzymujg punkty. Nastepnie dzieci otrzymujg gline szybkoschngcg i tworzg
prawdziwe przedmioty z gliny, ktére potem zabierajg do domu.

Opis (medale w_dlinie): istnieje takze mozliwos¢ wykonania specjalnych odlewow

(np. z patriotami, robotami, znakami recyklingowymi), ktérymi dzieci bedg wybijaty
medale pamigtkowe na glinie.




Stanowisko ®  Adresat: dzieci od 4 roku zycia, miodziez.

WVbljanla ®  KorzySci: rozwdj umiejetnosci plastycznych, petne uczestnictwo dzieci w procesie
ZnaCZk(')W |ub tworzenia przedmiotow.
magneséw ®  Opis: dzieci mogg same projektowac i wykonywac¢ znaczki lub magnesy, a nastepnie

uktadac wszystkie elementy na maszynie i same go wybi¢, by w koncu zabrac je ze sobg
do domu. Istnigje mozliwos¢ przygotowania graficznie elementow znaczkéw lub

magnesow, zgodnych z tematykg gtéwng pikniku.

GMS Innowacje




Stanowisko
drukowania w
technologii 3D
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Adresat: dzieci od 4 roku zycia, mtodziez.

Korzysci: rozwoj zdolnosci projektowania przestrzennego, pobudzanie wyobrazni dziecka,
poznanie zaawansowanego sprzetu do druku 3D, rozbudzanie u dzieci architektonicznych
pasiji.

Opis: na poczatku nastepuje prezentacja urzgdzenia i technologii drukowania w 3D.
Potem dzieci wybierajg ksztatt do drukowania z dostepnych (np. pierscionki, diamenty,
zwierzeta, itp.) i nastepuje drukowanie przedmiotu. Po wydrukowaniu dzieci dotgczajg do
przedmiotu zawieszke i zabierajg wtasne modele do domu.




®  Adresat: dzieci od 5 roku zycia, mtodziez.

Aplikacja
recyklingowa

®  Opis: stanowisko tgczy zabawe z naukg na tabletach. Aplikacja recyklingowa nauczy
dzieci jak poprawnie zgniata¢ i wyrzucac¢ kartoniki. Gra zrecznosciowa pozwoli na
odroznianie kolorow koszy w zaleznosci od wyrzucanych rzeczy. Po nauce online dzieci
same bedg mogty poprawnie zgnies¢ przygotowane wczesniej kartoniki i pocwiczyc
celnos¢ rzutéw do kosza na odpady recyklingowe. Dodatkowo wyselekcjonowane
aplikacje edukacyjne dla najmtodszych przeniosg dzieci m. in. w sSwiat dinozauréw, na
pustynie, do dzungli oraz do starozytnego Egiptu, Rzymu, czy Japonii.

GMS Innowgcje ”“: PUNK”:




EkoMat losujacy

®  Adresat: dzieci od 4 roku zycia, mtodziez, dorosli.

Opis: EkoMat Losujgcy to idealna zabawa dla dzieci, ktore chcg zdoby¢ wiedze na temat
ochrony srodowiska w atrakcyjnej i interaktywnej formie.

Dzieci bedg miaty okazje podejs¢ do duzego ekranu dotykowego i wykonywac zadania
zwigzane z ekologig. Pytania bedg dotyczyty réznych aspektow ekologicznych, takich jak
segregacja smieci, recykling, zuzycie wody, a takze zjawiska zwigzane z klimatem i globalnym
ociepleniem. Po poprawnej odpowiedzi na pytanie, dzieci bedg mogty wylosowac¢ nagrode -
ekologiczng zabawke, ktora zacheci do dalszej nauki i dziatan proekologicznych.

ekoMat Losujgcy
¢ |

Opis konkursu, informacje o organizatorach,

GMS Innowacje




Spacer w
Wirtua'nej ®  Adresat: dzieci od 6 roku zycia, mtodziez, dorosli.

rzeczywistoéci ®  QOpis: stworzenie spaceru wirtualnego na potrzeby pikniku. Spacer moze odbywac sie np.
po miejscu odbywania sie pikniku lub obiektach kultury w okolicach. Spacer moze by¢
dodatkowo wzbogacony o edukacyjne grafiki, filmy, lektora, czy aktorow. Stworzony

spacer moze byC¢ wyswietlany uczestnikom pikniku na stanowisku wirtualnej
rzeczywistosci.

GMS Innowacje




Bramka
pitkarska
pneumatyczna
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Adresat: dzieci od 4 roku zycia, mtodziez, dorosli.

Opis: Pneumatyczna bramka pitkarska sprawdza sie zarowno dla dzieci, mtodziezy, jak i
dorostych. Kazdy moze sprébowac¢ swoich sit w trafieniu do 3 otworéw. Mimo, ze
czynnos¢ ta wydaje sie prosta, trafienie do kazdego z celow jest trudne juz z kilku
metrow. Trudnosc¢ rosnie proporcjonalnie do wysokosci otworéw. Do stanowiska
dostarczone jest 10 pitek, tak aby zabawa odbywata sie w miare ptynnie. Mozliwe rézne
warianty zabawy, np. turniej strzatow z roznej odlegtosci lub do réznych otworow.




®  Adresat: dzieci od 3 roku zycia.

®  QOpis: Suchy basen dla dzieci z setkami kulek do skakania, nurkowania, zagrzebywania sie.
Kolorowe kulki, ktérymi dzieci uwielbiajg sie bawi¢. Wszystko w atrakcyjnym namiocie,
ktory jest ogrodzony siatkg z 3 stron, aby pitki nie uciekaty z basenu. Dzieci wpuszczane

sg grupami, aby miaty odpowiednio duzo miejsca na zabawe. Nad cata zabawg czuwa
animator.

Basen z
kulkami
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®  Adresat: dzieci od 4 roku zycia, mtodziez.

Konkursy

®  Konkursy: 3 konkursy w ciggu dnia, atrakcyjne nagrody dla zwyciezcow i upominki dla
kazdego. Przyktadowa tematyka konkursow:

 tworzenie wtasnej koszulki,

+ wyscigi robotow po torze w ksztatcie parku,

« zaprojektowanie najtadniejszego znaczka lub magnesu,

« zaprogramowanie robotow po torze w dowolnym ksztafcie,
 najtadniejszy przedmiot wykonany z gliny,

« modelowanie wtasnych okularéw VR.

GMS Innowacje




Warkoczyki /
tatuaze
brokatowe /
malowanie
buziek
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Adresat: dzieci od 4 roku zycia, mtodziez.

Opis:

Zaplatanie warkoczykow - kolorowe pasemka dopinane do wtosow i nastepnie wigzane
przez animatorow w warkocze. Duzy wybor koloréw warkoczow.

Tatuaze brokatowe — dzieci bedg miaty do wyboru kilkadziesigt wzordw i kilkadziesigt
kolorow brokatu. Po wybraniu wzoru i koloru, tatuaze wykonywane bedg na skorze
uczestnika pikniku przez doswiadczonego animatora.

Malowanie buziek — profesjonalna makijazystka, ktéra zajmuje sie charakteryzacjg nie
tylko dzieci ale i gwiazd filmowych. Petne wyposazenie do makijazu, wiele ciekawych,
Smiesznych wzoréw i ekologiczne, nieuczulajgce farby. Peten profesjonalizm i
kilkunastoletnie doswiadczenie.




Cymbergaj /
Dart / Bule
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Adresat: dzieci od 3 roku zycia, mtodziez, dorosli.
Opis:
Cymbergaj - .2 stoty do cymbergaja wraz z petnym wyposazeniem. Duzy stot

dostosowany do oséb dorostych i dzieci od lat 7, maty dostosowany do dzieci od lat 3.
Doskonata rozrywka i elementy rywalizacji.

Dart - 2 tablice elektroniczne wraz z rzutkami dobrej jakosci. Dla dorostych i mtodziezy
tablice ustawione wg oficjalnych wymogodw, dla dzieci tablice ustawione nizej i blizej
rzucajagcego. Mozliwos¢ gry samemu lub w grupie do kilku oséb. Animator ttumaczy
zasady, pomaga dzieciom i czuwa nad przebiegiem gry. Duzy zapas elementow lotek na
wypadek zepsucia.

Bule - 2 zestawy buli po 8 kul, co daje mozliwos¢ gry od 1 do 8 osob jednoczesnie.
Barierki odgradzajgce i zabezpieczajgce pole gry. Doskonata gra zrecznosciowa, ¢wiczgca
wiele zmystow jednoczesnie. Animatorzy ttumacza zasady, dbajg o bezpieczenstwo i
czuwajg nad przebiegiem gry.




Tworzenie
wspolnej
kolorowanki
uczestnikow
pikniku
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Adresat: dzieci od 4 roku zycia, mtodziez, dorosli.

Opis: stanowisko przeznaczone dla kazdego uczestnika pikniku. Tematyka kolorowanki
ustalana przed piknikiem z klientem. Profesjonalny grafik przygotowuje kontury
elementow kolorowanki, a nastepnie jest to drukowane w drukarni na kartonie formatu AO
lub wiekszym. Kolorowana wraz z kredkami / pisakami udostepniana jest uczestnikom
pikniku. Kazdy ma za zadanie pokolorowanie 1 elementu kolorowanki lub domalowanie
jakiegos, tak aby pasowat do tematyki. Po pikniku kolorowanka jest oprawiana w ramki i
przekazywana klientowi w celu eksponowania go pracownikom jako mite wspomnienie
wspolnie spedzonego czasu.




Wykiad zawody i
kompetencje
przysztosci
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Adresat: uczniowie klas 7 i 8 szkoty podstawowe;.

Opis: Marcin Sotodki, laureat nagrody Rzecznika Praw Dzieci za ochrone praw
najmtodszych, poprowadzi spotkanie, ktore otworzy drzwi do przysztosci i wskaze
kierunki rozwoju edukacyjnego. Podczas wyktadu prowadzgcy skupi sie na tematach
zawodow i kompetencji przysztosci, wykorzystujgc aktywne metody, takie jak
mikrobadanie socjologiczne z uzyciem smartfonoéw. Prowadzgcy przyblizy uczniom
branze IT oraz innowacyjne rozwigzania edukacyjne (EdTech). Nie zabraknie rowniez
tematu sztucznej inteligencji, ktéra coraz bardziej ksztattuje naszg rzeczywistosc.
Inspirujgce przyktady z zycia znanych osobistosci, takich jak Thomas Edison, J.K.
Rowling czy Steve Jobs, pomogg uczniom zrozumiec, ze nawet najwieksze przeciwnosci
mozna pokonac. Ponadto, zostang omoéwione perspektywy zawodowe oraz kluczowe
kompetencje niezbedne w przysztosci, co pomoze uczniom w dokonaniu $wiadomego
wyboru Sciezki edukacyjne;.

Z jakim stowem kojarzy Ci sie "praca zawodowa"?
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Nauka i pokazy
zonglerki pitka
nozng lub
Tegball
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Adresat: dzieci od 5 roku zycia, mtodziez.

Opis: Wyjatkowe pokazy i warsztaty ze srebrnym i brgzowym medalistg Igrzysk
Europejskich Krakéw 2023, Miedzynarodowym Mistrzem zonglerki z Berlina oraz
aktualnym Wice-Mistrzem Swiata w Teqgball z Wegier. Nasz mistrz zaczyna
elektryzujgcym pokazem swoich umiejetnosci przy muzyce. Pokazy zonglerki mogg byc
przeplatane atrakcyjnymi pokazami gry w Tegball. Po pokazach widownia zapraszana
jest do wziecia udziatu w nauce podstawowych trickow pitkarskich lub gry przy stole
tegballa. Potem wybrane osoby prezentujg nauczone tricki przed wszystkimi. Po pokazie

Mistrz bedzie rozdac¢ autografy chetnym dzieciom.




Rekodzieto
artystyczne wW ®  Adresat: dzieci od 4 roku zycia, mtodziez.

k|imacie ®  Opis: tworzenie wtasnych mydetek z wykorzystaniem parafiny lub Swieczek. Dzieci
ekologii

otrzymujg stoiczki, parafine i elementy do przystrajania, by wykonac¢ wtasne mydetka lub
Swieczke ozdobng i zabrac je potem do domu.
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Fotobudka 360 ®  Adresat: dzieci od 4 roku zycia, mtodziez, dorosli.

stopni ®  Opis: Uczestnicy pikniku bedg mogli zrobi¢ sobie zdjecia w fotobudce 360 stopni. To
wyjatkowo fotobudka, gdzie tworzony jest film z uczestnikami i od razu po wykonaniu
przesytany na maila lub smsem na telefon komodrkowy. Uczestnicy wykorzystajg do
przebrania m.in. akcesoria kolejowe, przygotowane specjalnie dla nich. Film z
przyjaciotmi lub rodzing moze byc idealng pamigtkg udanego pikniku i dtugo bedzie
przywotywa¢ wspomnienia o nim. Wszystkie filmy mogg by¢ udostepnione
organizatorowi po pikniku.
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Konferansjer
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®  Adresat: dzieci od 4 roku zycia, mtodziez, dorosli.

Opis: Konferansjer, autor tekstow, wokalista, gitarzysta, kompozytor, lider zespotu, juror
kaszubskiego Idola i wielu konkursow muzyki kaszubskiej. Cztowiek wielu talentow. Od wielu
lat na bazie swojego doswiadczenia scenicznego prowadzi warsztaty muzyczne dla dzieci |
mtodziezy tgczgc zabawe muzyczng z poznawaniem folkloru.

Bogate doswiadczenie jako konferansjer, wspotpracowat m.in. z Filharmonig Kaszubska,
Telewizjami Gdansk, todz, Kaszuby, Instytutem Edmunda Volky, czy gminami Ustka,
Wejherowo.

Nagtosnienie przy pomocy systemu aktywnego ElectroVoice (2x700 W) oraz muzyka
puszczona w tle.




Zespot
muzyczny
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®  Adresat: dzieci od 4 roku zycia, mtodziez, dorosli.

Opis: Zespot muzyczny ,FUCUS", ktorego gtownym wypracowanym przez muzykow nurtem sg
tradycyjne piesni kaszubskie oraz wtasne kompozycje do tekstow poetow tego regionu, ktore
w warstwie muzycznej inspirowane sg m.in. folklorem irlandzkim. Wykonuje rowniez muzyke
folkowa: irlandzkg, bretoriskg i szkockg. Jednak nie ogranicza swoich zainteresowan tylko do
tego gatunku muzycznego. W bogatym repertuarze zespotu znajduja sie rowniez szanty,
piesni morskie. Zespot wylansowat wiele przebojow wspotczesnej muzyki kaszubskiej
znanych z anten radiowych i telewizyjnych. Wielokrotny laureat prestizowych konkurséw
muzyki szantowej i folk. Zespot wystepuje od 2003r.

W sktadzie zespotu mamy wokalistow, flety, gitare, skrzypce, akordeon, instrumenty
klawiszowe, bas, perkusje, akustyka.

Zapewniamy nagtosnienie zespotu. Dodatkowo istnieje mozliwos¢ wynajecia sceny mobilnej
8x6.

Istniejg nastepujgce mozliwosci wyboru koncertu (czas trwania od 45 do 90 minut):

+ Koncert muzyki Irish folk,

» Koncert muzyki szantowej,

» Koncert muzyki kaszubskiej ( muzyka kaszubska w klimacie wspétczesnego folku,
» Koncert z potgczonymi 3 nurtami muzycznymi,

» Koncert potgczony z pokazem tanca Irlandzkiego.

Pokaz tanca irlandzkiego prowadzony jest przez szkote tanca Ista School z Gdanska.
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Grzegorz Majsterek
grzegorz.majsterek@gmsinnowacje.pl
telefon: 501 615 935

GMS Innowacje Sotodki Majsterek Sp. J.
biuro@gmsinnowacje.pl

www.gmsinnowacje.pl
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